Arkusz praktyczny #3

Witaj!
To arkusz drugi Discordowego Prébnego Egzaminu EE.09. Zapoznaj sie z poleceniami i
wykonaj je zgodnie z ich trescia.

Grafika

e Z archiwum wypakuj plik kon.png. W dowolnym edytorze grafiki rastrowej utwérz
plik o wielko$ci 303 x 80px.

e Plik musi posiada¢ przezroczystos¢ - wymagane zapisanie w odpowiednim
formacie i usuniecie biatego tta ze zdjecia.

e W pliku nr 1 wklej zdjecie, a obok dodaj tekst czcionka Arial o tresci "Stadnina
Stokrotka" zapisany wielkoscig 18px kolorem #ffd500, tak by wygladat podobnie
jak na rysunku:

e Utworz plik nr 2 wielkosci 303 x 80px. Usun biate tto i zapisz jako przezroczysty.
Dodaj tekst czcionkg Arial o wielkos$ci 18px kolorem #ffd500 o tresci "Najlepsza
stadnina w Polsce!" na catej szerokosci obrazka.

e Utwdrz animacje ztozong z tych dwadch plikow. Slajd 1 to plik 1, a drugi - to plik 2.
Uzyj funkcji zastepowania, opdznienie miedzy klatkami 1300 ms.

e Zapisz plik jako logo.gif.

HTML

e Utworz pliki index.html, kontakt.html, nagrody.html.
e Czesc¢ wspodlna dla plikow:
o zastosowane kodowanie polskich znakdéw
tytut strony Stadnina "Stokrotka"
prawidtowo potgczony ze stylem CSS o nazwie style.css

(e]

(e]

(e]

nagtéwek, a w nim:
= obraz logo.gif z tekstem alternatywnym "Nasza stadnina"



= blok nawigacyjny z linkami: Strona gtdwna - index.html, Kontakt do nas -
kontakt.html, Nasze nagrody - nagrody.html. Jeden z linkdw ma otwierac
sie w nowej karcie.
o blok gtéwny.

index.html

o w bloku gtéwnym znajduje sie
= panel boczny, a w nim paragraf o tresci "Doskonaty odpoczynek i relaks, z
dala od miejskiego zgietku, zapewnia naturalne potozenie naszej stadniny
— posrod lasu, wokot dzikiej przyrody, zwierzat. Malowniczy krajobraz
okolicy dopetniajg pobliskie jeziora, rezerwaty przyrody i szerokie, lesne
trakty."
= nagtowek 1. stopnia o tresci Witaj na stadninie Stokrotkal!
= nagtowek 2. stopnia o tresci Sprawdz, jakie konie sg w naszej stadninie!
Kliknij na miniature konia, by zobaczy¢ jego zdjecie!
= kontener o id #zdjecie-konia, a w nim
e obrazek o dowolnym id
* nagtowek 2. stopnia o id imie
= kontener o id #konie-miniaturki a w nim:
e obrazek "konrad.jpg" z tekstem alternatywnym "Konrad"
* obrazek "diko.jpg" z tekstem alternatywnym "Diko"
* obrazek "strzalka.jpg" z tekstem alternatywnym "Strzatka"
e obrazek "dekada.jpg" z tekstem alternatywnym "Dekada"
o stopka z tekstem Wykonat: nick z discorda

kontakt, nagrody.html:

o nagtowek 1. stopnia o tresci Strona w budowie!

CSS

dla catej strony czcionka Arial, marginesy zewn. i wewn. rowne 0
nagtowek ma tto koloru #b89c14, tekst wysrodkowany, marg. wewn. 10px
nagtowki 1. stopnia majg marg. zewn. lewy 15px, goérny 30px
nagtowki 2. stopnia majg marg. zewn. lewy 15px
blok nawigacyjny ma marg. zewn. gérny 15 px
linki majg wielkosci czcionki 18px, brak podkreslenia w linkach (brak dekoracji),
marg. zewn. prawy 40px
odwiedzone linki majg czcionke koloru czerwonego
panel boczny

©o marg. wewn. 10px

o kolor tta #8a750f;



JS

(o]

o

o

wysokos$¢ 750px

kolor czcionki lewy

szerokos¢ 20%

paragrafy majg wielkos¢ czcionki 20px

#zdjecie-konia ma marg. zewn. 10px

obrazki w #zdjecie-konia majg marg. zewn. lewy 35%, gorny 10 px, szerokos¢
600px
nagtowki 2. stopnia w #zdjecie-konia majg marg. zewn. lewy 35%

#konie-miniaturki majg marg. zewn. lewy 50px, gérny 30px

obrazki w #konie-miniaturki majg marg. zewn. gérny 10px, prawy 40px, szerokos¢
300px
stopka

o

o

o

wielkosc czcionki 20px
marg. wewn. 10px

czcionka koloru biatego

tto czerwone

tekst wyréwnany do prawej

skrypt w osobnym pliku skrypt.js

po kliknieciu na miniature konia, zdjecie konia w #zdjecie-konia ma by¢

wyswietlone w catosci (atrybut src identyczny)

w nagtowku o id imie ma wyswietli¢ sie "Kon " + nazwa konia pobrana z atrybutu

alt.



